ELMA TOPLAMA OYUNU

OYUNU NEREDEN BULURUM?

https://scratch.mit.edu/projects/374629028/

OYUN KURALLARI:

* Yesil bayraga ( E) bastiktan sonra _ diigmesine tiklayarak

oyuna baglayalim.
¢ Oyunun amaci, sag ve sol yon oklar1 ile 30 saniye icerisinde olabildigince ¢ok

sepet karakteri ile elma toplamak.
¢ Size verilen slireyi tamamladiginizda, sepet karakterinin iistiinde topladiginiz

(iuam gorebileceksiniz.
diigmesine basarak oyuna tekrar baslayabilirsiniz.

OYUNU KESFETME:

J m ’a tiklayarak oyunu olusturan kodlar1 gorebilir, oyuna kendi

istedigin ozellikleri ekleyebilirsin.
¢ Girdikten sonra sag alt kosede oyundaki tiim Kukla ve Sahneleri gorebilirsin.

* Sepet, sepetin iizerinde sag-sol hareketleriyle yonlendirilen platform,
elmalarin hiz1 — hareketi, puanlama ve daha nicesi yazacagimiz kodlarla

hareket ettirebilecegimiz birer kukla.
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¢ Bir kuklanin iizerine tikladiginda onun konumunu, biiyiikliiglinii ve yoniinii
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ayarlayabiliriz.
Mesela simdi elmanin biiyiikliiglinii 30 yapip sepetin biiyiikliglini 80

yapalim.
Simdi diigmesine basarak oyunu tekrar oynayabiliriz. Kiiglik elma

karakterlerini yine kii¢iiltmiis oldugumuz sepetin i¢ine toplamak oyunu daha

da zorlastirmis oldu.
Elma karakteri yerine kendi zevkinize uygun dilediginiz karakteri

uygulayabilirsiniz.
Degistirmek istediginiz kuklaya tikladiktan sonra dnce sol

'f Kostimler
tistteki butonuna tiklay1ip sonra da sol alttaki

butonuna tiklayarak istedigimiz kuklalari mentiden veyahut kendi

karakterimizi olusturarak oyunu kodlamaya devam edebiliriz.
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Kuklani olusturacak kostiimii sectikten sonra eski kostiimleri diigmesine
basarak silmeyi unutmayalim. Simdi diigmesine basarak oyunu yeni

kuklamizla da oynayabiliriz.
NOT: Oyunda kazanma veya kaybetme gibi ibareler yerine her oyun bitiminde

toplamis oldugunuz puanla kendi rekorunuzu giincelleyebilirsiniz.

Oyuna bagladiktan sonra butonuna tikladiginizda siireniz ve toplamis

oldugunuz puanlar otomatik olarak sifirlanacaktir.



