
    DEPTH ATTACK OYUNU 

Oyunun Amacı: Oyunun amacı ana gemiyi sağa sola kaydırarak mayınlardan kaçmak aynı zamanda 

mayınlardan kaçarken kendini savunma amacı ile düşman gemilerini vurmak. 

Oyunun Oynanışı: Ana gemi klavyeden belirlenen tuşlara basarak sağa sola giderek hem alttan gelen 

mayınlardan kaçar ve belirlenen bir tuş ile bomba atarak düşman gemilerini vurmalıdır. Ana gemi her 

bomba attığında o bomba ile bir düşman gemilerinin herhangi birini vurursa +1 skor alır. Eğer 

vuramazsa -1 puan alır. Yani bombalarını mantıklı kullanması gerekmektedir. Oyuncunun skoru 120 

olunca oyunu kazanır. Oyunu oynamak için kenardaki yeşil bayrağa tıklaman gerekiyor. Bitirmek için 

de kırmızı beşgene basılması gerekiyor. 

         

   

 

                                            

    



        ŞİMDİ BİRAZDA YAPIM AŞAMASINA GÖZ ATALIM. 

     Sizden isteğimiz talimatları uygulayarak oyunun yapım aşaması ve neler yapılıp neler yapılamadığı hakkında bilgi       

sahibi olmanız ve ileride bu şekilde oyunları kendiniz tasarlamanız.!!! 

      YAPILACAK OLAN İŞLEMLER NUMARALANDIRILIP SONRASINDA SÖZLÜ ANLATAMI YAPILMIŞTIR. 

      

     

     1)Ana geminin renk değişimi: İlk olarak karakterler bölümünden bizim gemimiz karakteri seçilir. Sonra kostümler 

bölümüne gelip, oradan doldur bölümü seçilir. Sonra renk seçimi yapılır. Daha sonrasında ana gemi üzerine gelerek 

renk değişimi gerçekleşir. 

 

     

 

 

 

 



 

2)Düşman gemisi renk değişimi: Ana gemideki yol adımlarının hepsi bunda da geçerli ama bunda 

farklı olarak çeşitli boyama şekilleri var. Onları göstereceğim. Aynı şekilde doldur bölümüne tıklıyoruz. 

Ama bu sefer doldur tuşunun yanındaki tuşa bastığımızda 4 farklı kutucuk açılıyor. Ve farklı tasarımlar 

yapılabiliyor. Mesela yarısı farklı renk yapımı. 

 

 

 

 

 

 

 



 

3)GİRİŞTEKİ AÇILIŞ DEĞİŞİMİ: İlk olarak isim yazılması yine karakterlerden giriş kısmı seçilip kostümler 

seçilmelidir. Sonrasında altta bulunan kostüm ekle kısmından kostüm ekleyebilirsiniz. İsterseniz bizim 

oluşturduğumuz kostümler üzerinde değişim yapabilirsiniz. Metin eklemek için T harfine basmanız 

gerekmektedir. Şekil oluşturup eklemek için kare veya daire kısmından yapabilirsiniz.Eklemek 

istediğiniz cisme bağlı seçiniz. 

İlk hali: 

 

 

 

DEĞİŞMİŞ HALİ: 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4)ANA GEMİNİN HAREKET KABİLİYET DEĞİŞİMİ: 

Bu sefer ana gemi karakteri seçilip kod kısmına geçiş yapılır .Oyunun asıl oynanmasını sağlayan kısım 

burasıdır. Burada en sol köşede yukarıdan aşağıya doğru hareket, görünüm ,ağılama vb. şeyler vardır. 

Bunlar sayesinde gerçekleşir olaylar. 

Bizde şuanda geminin sağa sola gitme hızını ayarlayacağız .Kod kısmına geldiğimiz iç içe girmiş bloklar 

göreceğiz. Bunların içinde mavi renkli hareket miktarını belirleyen blokta +5 ve onun altında -5 yazar 

bunlar mesafe miktarıdır. + ve – yazması da sağa ve sola olmasını belirler. + sağa, - ise sola gittiğini 

gösterir. Şimdi o rakamların üstüne tıklayarak oraya istediğiniz bir sayı yazın. Mesela +10 -10 

yazabilirsiniz oyun çok daha hızlı akacaktır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5)MAYININ GELİŞ HIZI: Geçen madde de olduğu gibi mayın karakteri seçilir .Ve üstten kod kısmı 

seçilir. Kod da bulunan mavi renkli y konumu  yazan blok 5 ten farklı bir rakam yapılır. Daha hızlı veya 

daha yavaş gitmesi sağlanır.

 

 

 

 



 

 

 

6)MAYIN RENK DEĞİŞİMİ: Mayın karakterine seçilir. Sonra kostüme gelinir.Oradan da renkk seçimi 

yapılıp, doldur denilerek renk değişimi yapılır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

7)KUKLA İSİM DEĞİŞİMİ: Sağ alt köşede bulunan kukla bölümünden kukla ve yanında bir yazı 

bulunmaktadır. Yazının üstüne tıklayarak istediğiniz yeni kukla ismini yazabilirsiniz. 

 

 

 

 

8)KUKLA BÜYÜKLÜĞÜNÜN AYARLANMASI: Kukla bölümünden büyüklük kısmından kuklanın 

ekrandaki büyüklüğünü ayarlayabilirsin. 

 



 

9)OYNATMA YAZISININ DEĞİŞİMİ: Oynama karakteri seçilip boya kısmından renk değişimi ve T den 

de yazı değişimi yapılabilir. 

 

 

 

 

 

 

10)DÜŞMAN GEMİLERİNİN HIZLARI: Düşman gemilerinin hızı rastgele değişim gösterdiği için sürekli 

aynı hızda hareket etmez. Biz bunu hareket bloğunun içine operatör bloğu koyarak yapıyoruz. 

Şimdi hız değişimi için mavi renkli bloğun içinde yeşil blok ve onun içinde de 2 ile 10 sayıları vardır. 

Bu sayılar hız aralığıdır. Bunları aralığın üst tavanını arttırırsan oyun zorlaşır. İstediğin rakamı 

yazabilirsin. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

11)ANA GEMİDE OYUN OYNAMA TUŞLARININ DEĞİŞİMİ: Ana gemi karakterine gelin ve kod kısmını 

açın. Orada turuncu blokların içinde yeşil operatör blokları var. Onlarında içinde turkuaz renginde 

algılama blokları var. Bunlar hareket tuşların sağlıyor. Biz sağ ve sol olduğu için hareketler o yüzden 

sağ, sol ve opsiyonel a ve d tuşlarını belirledik sizde onlara tıklayarak istediğiniz tuşu atayabilirsiniz. 
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TALİMATLARA UYARAK ETKİNLİĞİ TAMALADIĞINIZ İÇİN TEŞEKKÜRLER.UMARIM SİZDE BUNUN GİB 

OYUNLAR YAZARSINIZ.YOUTUBE VE UDEMY DE ÇOK GÜZEL VİDEOLAR VAR ORADAN 

YARARLANABİLİRSİNİZ.OYUNUN LİNKİ AŞAĞIDADIR. 
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